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	Avancez de 2 places.	Bon pour:
que le joueur en tête du jeu passe 1 tour.
	Placez le pion d’un joueur au choix de 2 cases en arrière.	A vous de rejouer.
	Choisissez au prochain tour de combien de cases (max. 6) vous désirez avancer.	Echangez votre pion avec le joueur en tête du jeu.
	Rendez-vous à l’échelle suivante.	Tous les autres joueurs doivent reculer d’une case.
	Tous les autres joueurs doivent reculer de 2 cases.	Utilisez cette carte comme joker si vous ne connaissez pas la réponse.
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